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OGGETTO: Fondi Strutturali Europei — Programma Nazionale “ Scuola e competenze”’ 2021-2027. Priorita
01 — Scuola e competenze (FSE+) — Fondo Sociae Europeo Plus — Obiettivi Specifici ESO4.6. — Azioni
ESO4.6.A1, ESO4.6.A2 — Sotto azioni ESO4.6.A1.B, ESO4.6.A1.C, ESO4.6.A2.B, ESO4.6.A2.C, interventi
di cui a decreto n. 102 dell’ 11/04/2024 del Ministro dell’istruzione e del merito, Avviso Prot. 136777,
09/10/2024, FSE+, Agenda Nord CUP: F84D24002630007 CNP:ES04.6.A2.B-FSEPN-PI-2024-193

Awiso di selezione allievi per I’'ammissione al per cor so formativo di cui in oggetto Articolazione e
durata del corso: Il percorso formativo non prevede costi a carico delle famiglie e sara articolato nel
seguente modulo:

LINGUA MADRE “SCRIVIAMO INSIEME 1" DESTINATARI: alunni cl. 1° e 2° scuola primaria
SEDE: SCUOLA PRIMARIA DI VENAUS Il modulo avra come obiettivo sviluppare il piacere dellalettura
e della scrittura attraverso attivita ludiche e creative e mirare afar vivere la scrittura come espressione
personale ed emotiva, favorendo creativita, comprensione dellarealta e sviluppo delle capacita linguistiche
attraverso attivita pratiche, verbali e grafiche. Le attivitasi svolgeranno con la seguente organizzazione
oraria: 6/6 ore 8.30 — 14.30 1, 10, 100 parole... Un racconto Dalle parole, alafrase a racconto: come tante
parole insieme posso creare un racconto. Introduzione a corso e primo confronto su cosa vuol dire scrivere
un testo. 11/6 ore 8.30 — 14.30 Par ole a catena Un “gioco dell’ osservazione” con |le parole che contengono
altre parole, con gli anagrammi, i palindromi, gli omografi, gli acrostici, le rime, gli accostamenti a catena, le
parole deformate, i binomi fantastici. 12/6 ore 8.30 — 14.30 Un racconto, tanti elementi.... Alla scoperta
delle parti di un racconto (protagonista, antagonista, aiutanti, luoghi e tempi) e del vari tipi di narrazione
attraverso unafavola. 13/6 ore 8.30 — 14.30 Vedo, sento, annuso...descrivo Attraverso i 5 sens provo a
descrivere semplicemente un oggetto o un compagno. 20/6 or e 8.30 -14.30 Piccole, grandi rime In piccoli
gruppi proviamo acreare brevi filastrocche, poesie o indovinelli. PORTARE MERENDA E PRANZO AL
SACCO TUTTI | GIORNI. LINK PER L’'ISCRIZIONE AL MODULO:
https://forms.gle/SQmw7Cvy1NjIXWSo6

LINGUA MADRE “SCRIVIAMO INSIEME 2" DESTINATARI: alunni cl. 4°e 5° scuola primaria SEDE:
SCUOLA MEDIA SUSA |l modulo avra come obiettivo facilitare I’ apprendimento dellalinguain modo
ludico, immersivo e culturalmente significativo, sfruttando |a narrazione per abbattere le barriere emotive e
linguistiche. Le attivitasi svolgeranno con la seguente organizzazione oraria: 30/5 ore 8.00-14.00 Dentro la
fiaba (quiz fiabesco, attivitadi carte di Propp, laboratorio di gruppo, giochi datavolo per ampliamento del
vocabolario) 6/6 ore 10.00 — 16.00 Costruisci latua fiaba (Attivitadi carte di Propp, laboratorio di gruppo,
visione “Lastoriainfinita’, quiz di gruppo) 11/6 ore 10.00 — 16.00 Costruisci la tua fiaba ( attivitadi carte
di Propp, laboratorio di gruppo, giochi datavolo per ampliamento del vocabolario) 13/6 ore 12.00 — 18.00
Uscita sul territorio (uscita didattica sul territorio “A cacciadi leggende’) 20/6 ore 8.00 — 14.00 Come
d’incanto (laboratorio a gruppi, visione del film “ Shrek e giochi narrativi) PORTARE MERENDA E
PRANZO AL SACCO TUTTI | GIORNI. LINK PER L’ISCRIZIONE AL MODULO:
https://forms.gle/XSyX TMVLAMGmZT8C8

LINGUA MADRE “SCRIVIAMO INSIEME 3" DESTINATARI: aunni cl. 3°scuola primaria SEDE:
scuola primariadi Venaus || modulo avra come obiettivo sviluppare nel bambini I’ abilita di scrittura
proponendo attivita ludiche, stimolanti e collaborative. Verranno proposte attivita laboratoriali e momenti di



gioco che andranno a sviluppare nei bambini la capacita narrativa e di scrittura.Partendo daimmagini, parole,
racconti, esperienze personali e giochi linguistici, i bambini saranno guidati nella produzione di testi sempre
piu strutturati, sviluppando fantasia, competenze linguistiche ed espressive. Le attivita si svolgeranno con la
seguente organizzazione oraria: 15/6 ore 8.30 — 14.30 Giochi di parole. Acrostici, binomi fantastici,
calligrammi e limerick. 16/6 ore 8.30 — 14.30 Il trasformastorie Partire da storie conosciute per andare a
trasformarle (modificare personaggi, ambienti, oggetti magici, etc.). 17/6 ore 8.30 — 14.30 || fumetto come
forme comunicativa Alla scoperta delle tipologie di fumetto, il discorso diretto e indiretto. Sperimentazione
del digital storytelling con Canvarealizzando del fumetti. 18/6 ore 8:30 — 14:30 Un testo.... tanti elementi.
Analis degli elementi fondamentali di un racconto, poi in piccoli gruppi scritturadi un testo narrativo che
contenga le immagini pescate (una per ogni el emento). Realizzazione con Canvadel digital storytelling della
propria storia. 19/6 ore 8:30 — 14:30 I nventiamo storie fantastiche Scrittura di storie partendo dalle carte di
dobble, dal lancio di dadi inventastorie e usando le carte “ Girala carta, inventa una storia”. PORTARE
MERENDA E PRANZO AL SACCO TUTTI | GIORNI. LINK PER L’ISCRIZIONE AL MODULO:
https.//forms.gle/TagpdhPD2vX 25527

INGLESE LET'SCLIL 2! DESTINATARI: aunni cl. 1° e 2° scuola primaria SEDE: scuola primaria di
Susa Il modulo avra come obiettivo I’ approfondimento delle competenze linguistiche attraverso la
realizzazione di attivita ludico-didattiche che favoriscano lalettura, la comprensione e la comunicazionein
linguainglese. Le attivitasi svolgeranno con la seguente organizzazione oraria: 15/6 ore 8.30 — 14.30 Gli
animali eil loro habitat Introduzione ai nomi degli animali dei diversi habitat (fattoria, savana, climi freddi
e cadi), realizzazione di un lapbook interattivo per categorizzare gli animali nel loro habitat. 16/6 ore 8.30 —
14.30 L e parti degli animali Descrizione degli animali usando le parti del corpo ei loro versi ininglese.
Classificazione degli stessi usando i termini mammals, birds, reptiles, fish, insect. Lavori individuali e di
gruppo con giochi, dialoghi, role-play, materiali strutturati e non. 17/6 ore 8.30 — 14.30 || mondo degli
insetti Studio specifico di insetti con i loro nomi e laloro descrizione. Creazione di presentazioni powerpoint
e identity cards per descrivere gli insetti. 18/6 ore 8:30 — 14:30 L e tane degli animali Descrizione delle tane
e creazione delle tane in 3D con materiali di recupero e naturali. 19/6 ore 8:30 — 14:30 Incontro finale
Ripasso di termini e concetti appresi nel precedenti incontri.Narrazione di storie, giochi e canzoni in inglese
sugli animali. PORTARE MERENDA E PRANZO AL SACCO TUTTI | GIORNI. LINK PER
L'ISCRIZIONE AL MODULO: https://forms.gle/JS98tQSM moxzZWn3A9

MATEMATICA “LA CREATIVITA’ DEI NUMERI 1" DESTINATARI: aunni dellecl. 1° e 2° scuola
primaria SEDE: scuola primariadi Venaus || modulo avra come obiettivo avvicinare i bambini alla
matematica in modo ludico, laboratoriale e creativo, favorendo un apprendimento attivo e significativo.
Attraverso giochi, attivita manipolative e artistiche, i numeri diventano strumenti di scoperta e fantasia. Le
attivita si svolgeranno con la seguente organizzazione oraria: 22/6 ore 8.30 — 14.30 Giochi matematici
(Memory numerico, domino delle quantita ecc...)Storie di numeri Inventare brevi storie in cui i numeri sono
protagonisti. 23/6 ore 8.30 — 14.30 Arte e matematica Realizzazione di disegni e collage usando forme
geometriche e numeri. 24/6 ore 8.30 — 14.30 Coding Attivita di coding con le api BEE-BOT. 25/6 ore 8:30 —
14.30 || mercato dei numeri Simulazione di un piccolo mercato con monete finte.

26/6 ore 8:30 — 14:30 Caccia al numero Gioco asquadre in cui gli aunni cercano numeri
nascosti in classe o al’ aperto. PORTARE MERENDA E PRANZO AL SACCO TUTTI | GIORNI. LINK
PER L’ ISCRIZIONE AL MODULOQ: https://forms.gle/dBVyhg52BNopwfFré6

SVILUPPO DEL PENSIERO COMPUTAZIONALE E DELLA CREATIVITA’ DIGITALE
“CITTADINI DIGITALI CRESCONO 1" DESTINATARI: aunni delle cl.3°,4°,5° scuola primaria
SEDE: scuola primariadi Venaus Il modulo avra come obiettivo la promozione dello sviluppo del pensiero
computazionale, della creativita digitale e della cittadinanza digital e attiva, attraverso attivita pratiche e
progettuali che integrano: «Coding *Progettazione digitale «Fabbricazione (stampante 3D e Cricut) Le attivita
si svolgeranno con la seguente organizzazione oraria: 22/6 ore 8.30 — 14.30 I ntroduzione al pensiero
computazionale. 23/6 ore 8.30 — 14.30 Coding creativo 24/6 or e 8.30 — 14.30 Progettazione digitale

25/6 ore 8:30 —
14.30 Fabbricazione digitale
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26/6 ore 8:30 — 14:30 Progetto finale PORTARE MERENDA E PRANZO AL SACCO
TUTTI | GIORNI. LINK PER L’ISCRIZIONE AL MODULO: https://forms.gle/GvxgTP5Z8NtfziHt6

SCIENZE “PROVARE PER CREDERE 1" DESTINATARI: aunni 1°,2°,3°,4°,5° scuola primaria SEDE:
scuola primariadi Susall modulo avra come obiettivo raccontare la scienza stimolando la curiosita e
favorendo la scoperta attraverso il metodo CLIL (Content and Language Integrated Learning) ed apprendere
in modo integrato contenuti curriculari scientifici anchein linguainglese. Le attivita s svolgeranno con la
seguente organizzazione oraria: 27/6 ore 8.30 — 14.30 Introduzione al corso “1 colori dell’arcobaleno” -
Attraverso il metodo CLIL (Content and Language Integrated Learning) si apprenderain modo integrato
contenuti curriculari scientifici anche in linguainglese. 29/6 ore 8.30 — 14.30 “L’acqua e le sueforme” —
Attraverso il metodo CLIL (Content and Language Integrated Learning) si apprenderain modo integrato
contenuti curriculari scientifici anche in linguainglese. 30/6 ore 8:30 — 14:30" 11 galleggiamento” -
Attraverso il metodo CLIL (Content and Language Integrated Learning) si apprenderain modo integrato
contenuti curriculari scientifici anchein linguainglese. 01/7 ore 8:30 — 14: 30 Uscita didatticaa Torino
“Museo dei perché’ attivita gratuita da portare il biglietto del treno A/R 02/7 ore 8:30 — 14:30 Conclusione
attivita PORTARE MERENDA E PRANZO AL SACCO TUTTI | GIORNI. LINK PER L’ISCRIZIONE
AL MODULO: https://forms.gle/6ptbKzEABnkwDMna7

Destinatari: caratteristiche erequisiti di accesso Il corso e rivolto ad un minimo di n. 10 alunni sino ad un
massimo di n. 20 partecipanti, selezionati in funzione dell’ ordine temporale di invio delle domande
pervenute. Si precisa che ogni modulo potra essere attivato solo a raggiungimento del numero minimo di 10
partecipanti.

M odalita presentazione domanda Ladomandadi partecipazione andra presentata entro giovedi 30 aprile
2026 ale ore 23:59.

Valutazione delle domande e modalita di selezione. La valutazione delle candidature pervenute verra
effettuata dal dirigente scolastico /o dalle figure di supporto allarealizzazione del progetto. L’istruttoria
delle domande, per valutarne I’ammissibilita sotto il profilo formale, avverra con le seguenti modalita:
?ordine di presentazione della domanda di partecipazione; verificadei requisiti.

Graduatoria finale Verra stilata una graduatoria per i diversi moduli; gli alunni hanno la possibilita di
iscriversi a piu moduli, purché non in orari contemporanei. | candidati riceveranno comunicazione via email
in caso di ammissione. In tal caso, dovranno consegnare viaemail alla segreteria didatticadell’IC di Susa
I"alegato A di seguito riportato.

Frequenza al corso Lafrequenzaal corso & obbligatoria. E consentito un numero massimo di ore di assenza,
aqualsias titolo, pari a 25% del totale delle ore previste. Gli alievi che supereranno tale limite, pur potendo
continuare a partecipare a corso, non potranno ricevere |’ attestato di merito.

Il Dirigente Scolastico Dott.ssa Sandra TEAGNO
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